GOVERNO DO ESTADO DA PARAIBA
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO E DA CIENCIA E TECNOLOGIA -SEECT
FUNDAGAO DE APOIO A PESQUISA DO ESTADO DA PARAIBA - FAPESQ

EDITAL N° 49/2021 — SEECT/FAPESQ/PB
PROGR{AME}-SE: PROGRAMA MENINAS NA CIENCIA E TECNOLOGIA - ANO 01

Retificado em 29/10/2021
(ltem 7.1 — Das Inscri¢ées)
(ltem 9 — Das Etapas do Programa)
(ltem 13 — Do Cronograma Geral)

A Fundacdo de Apoio a Pesquisa do Estado da Paraiba — FAPESQ, em parceria com a
Secretaria de Estado da Educagéo e da Ciéncia e Tecnologia da Paraiba — SEECT, torna
publico as normas para a realizacdao de Chamada para Pesquisadoras do Ensino Médio da
rede publica do estado da Paraiba para apresentarem propostas que contribuam para o
desenvolvimento das areas de Ciéncia, Tecnologia e Inovagao na Paraiba.

1. APRESENTAGAO DO PROGRAMA

1.1 O PROGR{AME}-SE: Programa Meninas na Ciéncia e Tecnologia, € uma iniciativa do
Governo do Estado da Paraiba por meio da Secretaria de Estado da Educacgéo da Ciéncia e
da Tecnologia, e seu Nucleo de Projetos Especiais — NUPES, visa estimular o aumento da
representatividade feminina/meninas no cenario da Ciéncia, Tecnologia e Inovagao. O
programa é dedicado as jovens e futuras cientistas, em parceria com as escolas de Ensino
Médio, cujas ideias e/ou projetos desenvolvidos pelas estudantes com o apoio de uma
madrinha (orientadora), que possuam criatividade, usabilidade e potencial de contribuigdo
com a implementacao do Novo Ensino Médio. O programa tem a missao de fortalecer o
empoderamento feminino e o incentivo de mais meninas nas ciéncias, exatas, tecnologias e
engenharias, a fim de fomentar projetos de pesquisa, tecnologia e inovagdo como uma agao
que visa a ampliagcédo da participacao e liderancga feminina.

2. OBJETIVO

2.1 Selecionar propostas de jogos digitais, realizadas por meninas do Ensino Médio da rede
publica do estado da Paraiba. As ideias serdo destinadas a criagcao de uma biblioteca de
jogos educativos do PB Educa, reforgando as estratégias de implementagao no Novo Ensino
Médio que envolvem processos de ensino e aprendizagem nas seguintes Areas de
conhecimento:
2.1.1 Matematica e suas Tecnologias:

| - Matematica
2.1.2 Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias:

| - Fisica

Il - Quimica

[l - Biologia

3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

3.1 Incentivar entre as meninas da Rede Estadual a escolha por carreiras profissionais
relacionadas as Ciéncias Exatas, tecnologias e engenharias;

3.2 Fomentar a criagdo de espacgos de acolhimento, empoderamento e construgao coletiva
para meninas nas escolas da Rede Estadual;
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3.3 Impulsionar o estudo de programacao e jogos digitais no Ensino Médio;

3.4 Desenvolver estratégias de ensino e aprendizagem para as areas do conhecimento de
Matematica e suas Tecnologias e Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias;

3.5 Potencializar o desenvolvimento de competéncias para o Século XXI;

3.6 Estimular o desenvolvimento de pesquisas lideradas por mulheres no estado da Paraiba
ja em seu Ensino Médio como uma politica publica de Ciéncia, Tecnologia e Inovagéo.

3.7 Reconhecer o protagonismo feminino no ambito das a¢des de Ciéncia, Tecnologia e
Inovagéo na Paraiba.

4. DO QUANTITATIVO DE VAGAS

4.1 O Programa sera dividido em trés etapas. Para cada etapa serdo especificados o
quantitativo de vagas considerando o desempenho das equipes. Sendo assim, considere:
4.1.1 Etapa 1 (Escolar) - Poderao se inscrever 30 (trinta) participantes por escola, sendo
que estes devem formar até 6 (seis) times de no maximo 5 (cinco) meninas. Esta etapa sera
eliminatéria, onde sera selecionado 1 (um) time por escola para concorrer a etapa estadual.
4.1.2 Etapa 2 (Estadual) - Serao 550 (quinhentos e cinquenta) times, sendo destinado um
time por escola, selecionados na etapa anterior. Esta etapa também tera carater eliminatério,
sendo selecionados 28 (vinte e oito) times que deverao se enquadrar nas especificagcbes da
Tabela abaixo, de acordo com as areas do conhecimento.

AREA DO CONHECIMENTO UNIDADE CURRICULAR VAGAS
Matematica e suas Tecnologias Matematica 7 times
Fisica 7 times

Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias Quimica 7 times
Biologia 7 times

TOTAL 28 times

4.1.3 Etapa 3 (Hackathon): Seréo 28 (vinte e oito) times, 7 (sete) para cada unidade curricular
especificado no edital, descritos na tabela anterior. Nesta fase, teremos 7 (sete) times
vencedores:
I - 01 (um) melhor jogo: sem distingdo de unidade curricular;
Il - 02 (dois) melhores jogos por area de conhecimento: 1 (um) para matematica e
suas tecnologias e 1 (um) para ciéncia da natureza e suas tecnologias;
lll - 04 quatro (quatro) vencedores por unidade curricular: 1 (um) para matematica, 1
(um) para biologia, 1 (um) para quimica, 1 (um) para fisica.

5. DO CRITERIO

5.1 Cada TIME de candidatas devera escolher 1 (uma) unidade curricular no ato de sua
inscrigao para desenvolver o jogo.

6. DA PREMIAGAO
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6.1 Na Etapa 1 serdo distribuidos brindes para todos os times inscritos, incluindo as
madrinhas. Na Etapa 2 serao distribuidas premiagcbes para as equipes vencedoras da
eliminatéria, incluindo as madrinhas. Na Etapa 3, os 7 (sete) times vencedores do hackathon,
serao contemplados com prémios, um para cada aluna, junto com a madrinha orientadora.
Havera a inclusao do jogo elaborado na Play Store, como também no repositério do Pb Educa,
além de uma assessoria profissional para entrarem com a solicitagao de Patente do jogo.
6.2 Os projetos seguirdo os critérios estabelecidos na ficha de avaliagdo de cada etapa
conforme pode ser conferido nos Anexos 02, 03 e 04, e as premiagdes serdo contempladas
seguindo as especificagdes:

PREMIO AREA QUANTITATIVO

Prémio Maria Laura Mouzinho Melhor Projeto Geral 1 TIME
Leite Lopes

Prémio Ana Ribeiro Matematica e suas Tecnologias 1 TIME

Prémio Georgia Gabriela da Ciéncias da Natureza e suas
. . . 1 TIME
Silva Sampaio Tecnologias

Prémio Ester Sabino Unidade Curricular Biologia 1 TIME

Prémio Michele de Souza Unidade Curricular Fisica 1 TIME

Prémio Adriana Melo Unidade Curricular Quimica 1 TIME

Prémio Nina da Hora Unidade Curricular Matematica 1 TIME

6.3 Finalizando 7 (sete) times vencedores com as propostas a serem inseridas no processo
de arte e finalizagado para disponibilizagdo no Play Store e no repositério de Games do Pb
Educa. De acordo com o cronograma, que esta no ltem 13.

6.4 As premiagoes fisicas serdao entregues as geréncias de ensino e cabera as mesmas
fazerem as distribuicdes locais.

7. INSCRICOES

7.1 Cada time devera organizar a documentagéo solicitada e listada abaixo, e a madrinha
devera se responsabilizar em efetuar a inscricao das equipes através do Link de inscrigdo
que sera divulgado no site da Pb Educa.
https://sites.google.com/prod/see.pb.gov.br/pbeduca/p%C3%A1gina-inicial

7.1.1 A madrinha devera ser uma professora da rede estadual de ensino autodeclarada do
género feminino. Nao é necessario esta, lecionar as unidades curriculares de matematica,
quimica, fisica e biologia.
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7.1.2 Ela fara o papel de madrinha no processo de construgdo do projeto, cabe a este
profissional: ser professora da escola inscrita, ter o conhecimento de elaboragio de projetos,
possuir conhecimento em inovagdo para orientar as estudantes durante todo o processo,
ajudar na resolucao de problemas e auxiliar no direcionamento de agbes estratégicas. O time
s podera contar com uma madrinha, porém esta madrinha podera mentorear mais de uma
equipe.

7.2 No ato da inscricho (que sera exclusivamente online - através do link
http://bit.ly/InscricaoMeninasDeCiencias, o time devera organizar previamente os seguintes
itens:

7.2.1 Nome do Time;

7.2.2 Madrinha (Orientadora) e respectiva matricula;

7.2.3 Nome das participantes, respectivas matriculas do saber e séries;

7.2.4 Declaragao escolar dos participantes conforme Anexo 01 (em pdf ou jpg);

7.2.5 Marcar como aceito no formulario de inscricdo o termo de consentimento de uso de
imagem, do material elaborado e autorizag&o da distribuicdo gratuita do game desenvolvido.
Ap6s a divulgacgao final das inscrigbes (acompanhar cronograma e divulgagao da lista no site
do Pb Educa), os times estardo aptos a seguir para a primeira etapa de construgdo do
material, que culminara na semana da | Etapa Eliminatéria Escolar.

8 DAS OBRIGAGOES DA MADRINHA

8.1 As 28 (vinte e oito) madrinhas que forem classificadas para final, terdo direito a uma bolsa
da Fundagao de Apoio a Pesquisa do Estado da Paraiba — FAPESQ, no valor de R$ 800,00
(oitocentos reais) durante cinco meses, e devem se responsabilizar por:

8.2.1 Entrega dos documentos necessarios a implantagao das bolsas e do aporte financeiro
junto a FAPESQ;

8.2.2 Obrigagdes contratuais que |lhe cabe, permitindo que a FAPESQ, a qualquer tempo,
possa confirmar a veracidade das informacgdes prestadas;

8.2.3 Fornecer as informacgdes solicitadas pela FAPESQ para o bom acompanhamento do
desenvolvimento do projeto, inclusive apresentagao de relatérios técnicos parciais;

8.2.4 Apresentar relatorio técnico final em até 30 (trinta) dias apds o término da execugao do
projeto, com detalhamento de todas as atividades.

8.6 O regime de bolsas nao constitui vinculo empregaticio e ndo segue as regras da CLT.
8.7 E vedado ao bolsista o acimulo de bolsa recebida pela FAPESQ com outra bolsa de
qualquer outra instituigao.

8.8 Fica condicionado o recebimento da bolsa e do aporte financeiro, a informagao pelo
beneficiario através do sistema SIGFAPESQ, dos dados bancarios de Conta Corrente
nominal do Banco Bradesco S/A, conforme previsto no Decreto no 37.693 de 03 de outubro
de 2017.

9. DAS ETAPAS DO PROGRAMA

9.1 Os TIMES devem oficializar um Clube de Pesquisa e organizar para se encontrarem
semanalmente de acordo com o roteiro da Cartilha de Clubes de Pesquisa, disponivel no site
do Pb Educa.

9.2 PRIMEIRA ETAPA ELIMINATORIA ESCOLAR.

9.2.1 Passo 1 - Criagao de clubes (ver cartilha de clubes de pesquisa disponivel no site do
Pb Educa): (Todo o Clube)
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| - Os clubes poderao ser criados em todas as escolas de ensino médio da Rede Estadual
(ensino regular, ensino integral, ensino técnico e profissional e ciclos V e VI da Educacéo
de Jovens e Adultos). Sendo assim, a formagao de 1 (um) clube por escola, sera sob
orientagdo de uma madrinha (ver a cartilha da madrinha disponivel no site do Pb Educa);
Il - As equipes s6 poderédo submeter o projeto com até 5 (cinco) integrantes no grupo;
lll - Todos os passos seguintes serdo elaborados e discutidos dentro do clube.
9.2.2 Passo 2 — Organizacao do Time e ldentidade visual:(Todo o Clube)
| - Criar uma identidade visual para o clube de pesquisadoras, contendo um logotipo e
um slogan;
Il - Logotipo: conjunto formado por letras e imagens que identificam ou simbolizam uma
entidade (marca, produto, servigco, empresa);
lIl - Slogan: Frase de facil memorizagdo que resume as caracteristicas de um produto,
servigco ou até mesmo pessoa;
IV - Diario de bordo: O Diario de Bordo € um caderno, para esse projeto na forma digital,
no qual o estudante registra as agdes realizadas durante todo o desenvolvimento do
projeto;
V - Haverd uma plataforma de orientagdo e acompanhamento do projeto que sera
apresentado durante o programa, todos os encontros e discussbes deverdo ser
registrados no diario de bordo.
9.2.3 Passo 3 - Imerséao (Todo o Clube) - Para cada tematica sera disponibilizado cartilhas de
aprofundamento com as orientagdes (seréo inseridas no site do Pb Educa) de como devem
ser desenvolvido o trabalho pedagogico pela madrinha, acerca das tematicas:
| - Tematica 1: Protagonismo Juvenil e Empoderamento Feminino;
Il - Tematica 2: Design thinking e suas ferramentas;
lIl - Tematica 3: Mulheres na Ciéncia e Tecnologia;
IV - Tematica 4: Programacéao de jogos digitais;
V - Tematica 5: Nova BNCC e o Novo Ensino Médio (aprofundar: mudangas no cenario
do Ensino Médio e as Areas do Conhecimento - Matematica e suas Tecnologias e
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, considerando as competéncias e habilidades
de cada area;
VI - Tematica 6: Curriculo na Paraiba - Novo Ensino Médio.
Observagao 1: Essas tematicas também serao discutidas através de lives produzidas pela
Secretaria de Educacéo e de Ciéncia e Tecnologia.
Observacgao 2: Outras lives serao acrescentadas com temas relevantes para o crescimento
do Time no programa, que serao divulgadas nas redes sociais e no site oficial do Pb Educa.
9.2.4 Passo 4 - Imersao + ldeacgao:(Por equipes do Clube)
| - Cada time devera trabalhar a problematica do respectivo componente curricular no
qual fez sua inscri¢ao;
Il - Cada time deve verificar no site da Base Nacional Comum Curricular - BNCC
(http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/), na aba amarela, tépico 5. A Etapa do
Ensino Médio, pesquisar na Area do Conhecimento escolhida (clicar & esquerda),
compreender as especificidades, e definir quais competéncias e habilidades irao
aprofundar no jogo a ser desenvolvido.
9.2.5 Passo 5 — Ideacgéo:(Por equipes do Clube)
| - Pensar coletivamente como facilitar os processos de ensino e aprendizagem, bem
como o desenvolvimento das competéncias e habilidades escolhidas através da
gamificacao;
Il - Reunir as ideias de toda a equipe;
Il - Separar as ideias por iguais, parecidas e distintas;
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IV - Verificar se as ideias se complementam e como poderao ser utilizadas no projeto.

9.2.6 Passo 6 - Planejamento do Protétipo:(Por equipes do Clube)
| - Devera estar bem definido no protétipo do jogo educativo: Qual é a proposta? Qual a
area do conhecimento? Para que componente curricular é destinada? Quais
competéncias e habilidades que o jogo pode desenvolver? Qual o objetivo do jogo?
Il — Justificativa contemplando o processo de ensino e aprendizagem do componente
curricular selecionado.
Il - O formato de apresentacdo da proposta no dia da eliminatéria deve ter um
representante para falar no momento sincrono. A apresentacdo devera conter os
seguintes pontos: Apresentagio da equipe e de sua identidade visual; Apresentagao das
respostas do Passo 6 - item |, podendo ser apresentado no formato em que o TIME achar
mais adequado utilizando programas de edigéo (Jamboard, Power Point, Google Slides,
Canvas, etc.), desde que a proposta fique clara e objetiva e dentro do tempo de no
maximo 10 minutos;
IV - O diario de bordo deve ser apresentado e estar atualizado e disponibilizado na
plataforma indicada para o acompanhamento das equipes.

9.2.7 Passo 7 - Banca da Eliminatéria Escolar:
| - A Eliminatéria Escolar acontecera em um momento sincrono, seguindo cronograma
do programa;
Il - Desta etapa sera selecionado apenas 1 (um) time por escola, para seguir para a etapa
Estadual;
Il - A banca avaliadora sera composta por 3 (trés) professores externos, os mesmos
serdo escolhidos em uma selecdo voluntaria em separado deste edital;
IV - Caso a escola possua coordenador pedagdgico ele devera também participar da
eliminatoéria assim como o time completo e sua respectiva madrinha;
V - A banca avaliadora devera deixar claro os itens avaliados, de acordo com a ficha
padrdo do evento disponibilizado anteriormente, e sugerir melhorias para que os times
possam aprimorar a ideia, inclusive os times eliminados, que podem utilizar seus projetos
novamente no futuro;
VI - As reunides para ajustes e enquadramento do projeto selecionado para submisséo
a etapa estadual ocorrerao conforme a rotina escolar, caso a rede estadual de ensino
continue sob o regime de aulas ndo presenciais, as reunides deverdo acontecer de modo
remoto.

9.3 SEGUNDA ETAPA ELIMINATORIA — ESTADUAL.

9.3.1 Passo 1 - Amadurecimento da ideia:
| - O time selecionado para avangar na competigao utilizara o tempo que o cronograma
indica para realizar ajustes necessarios antes de submeté-la a Eliminatéria Estadual.
Lembrando que o time nao pode mudar a proposta, ele devera trabalhar na proposta
apresentada anteriormente e melhora-la de acordo com o feedback da banca avaliadora
na eliminatoria escolar.
Il - Os times deverdo aproveitar as lives e o curso de programagao que serao
disponibilizados neste periodo, para aplica-los e agregar valor ao seu projeto e assim dar
continuidade ao trabalho desenvolvido na proxima etapa.
lIl - A madrinha devera acompanhar o time selecionado, para garantir que as sugestoes
de melhoria sejam debatidas e validadas.

9.3.2 Passo 2 - Canvas de MVP - (Minimo Produto Viavel):
| - Produto minimo viavel, ou MVP, é a versdo mais simples de um projeto, reunindo as
caracteristicas basicas para que ele seja considerado apto para inser¢ao no mercado,
exigindo para tanto o menor esfor¢go em recursos e desenvolvimento;
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Il - Para esse processo os alunos utilizarao um Canvas de MVP, disponibilizado na
cartilha orientadora. Ele refinara a ideia e dara suporte a construgao das telas no
programa indicado no proximo item;

lll - Este Canvas deve ser inserido no diario de bordo e 0 mesmo sera apresentado no
dia da eliminatéria.

9.3.3 Passo 3 - Conhecendo e utilizando o Figma:
| - Figma é um editor grafico de vetor e prototipagem de projetos de design baseado
principalmente no navegador web, com ferramentas offline adicionais para aplicagbes
desktop para GNU/Linux, macOS e Windows. Além de ser uma ferramenta de design
colaborativa e online. Nao ha necessidade de download, instalagido e muito menos de
atualizagdo. Seu trabalho é salvo automaticamente na nuvem e um link é gerado para
cada projeto;
Il - Os times aprenderéo a utilizar a ferramenta, com tutoriais, lives e momentos sincronos
para tirar duvidas;
lIl - Sera a hora de desenhar graficamente as telas do jogo. Nesta etapa o desenho sera
esbogado em formato digital. Mesmo ndo sendo o desenho final, ele devera ser
estéticamente atraente, coerente com a tematica e utilizando dos conceitos de
gamificacao aprendidas durante o programa;
IV - O objetivo desta etapa € construir o wireframe do jogo, prototipando o fluxo de 8
telas para ser apresentado a banca examinadora;
V - Valide seu jogo o maximo possivel antes da eliminatéria. E importante que o Time
procure professores de outras areas para mostrar o jogo e valida-lo. Articulagao curricular
pode ser um diferencial, além de garantir que o jogo néo fique confuso ou com erros de
portugués. Outro passo importante é validar com outros alunos, compartilhando com
publico alvo o jogo, e enriquecendo o processo de construgdo e validagdo do projeto;
VI - Os times deverao ficar atentos aos critérios de excluséo elencados no ltem 7(sete)
deste edital.

9.34 Passo 4 - Apresentacao do projeto na Eliminatéria Estadual:
| - Devera novamente ser eleito um lider para apresentagdao, que ndo precisa ser
necessariamente o mesmo da etapa anterior;
Il - Os times deverao apresentar a equipe novamente, ja que sera outra banca avaliadora;
Il - Deverao apresentar as modificagbes e evolugbes do jogo, e como realizaram a
validacdo do mesmo com o canva de MVP;
IV - E importante que nesse processo o Time projete a tela e mostre o jogo, fazendo as
explicagdes complementares como o roteiro e as etapas do jogo. Também devera
disponibilizar o link do Figma;
V - Na apresentacdo a equipe deve ter seguranca para expor 0s processos de
construcao descritos acima, assim como a defesa do game. Essa etapa sera fundamental
no critério de avaliagao.

9.4 TERCEIRA ETAPA HACKATHON — FINAL

9.4.1 Passo 1 - Hackathon de inovagao (Protétipo) - Momento Sincrono:
| - Semana de lives e mentorias de como melhorar e gerar engajamento no seu game;
Il - Mentoria individual com convidados especialistas em programacéo e games;
Il - Processo de aceleragdo e amadurecimento da ideia de cada grupo.

9.4.2 Passo 2 - Proposta final:
| - Apresentacéao do pitch elevador;
Il - MVP de alta fidelidade - um demo do jogo;
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Il - Demo é uma versao limitada de um jogo que os jogadores interessados podem
experimentar antes da compra. As demos costumam oferecer uma visao muito limitada
do jogo, geralmente apenas alguns niveis ou recursos. Avaliagdes sao versdes
completas de um jogo, mas com limitagdes para quem ainda n&o o comprou.

9.4.3 Passo 3 - Banca Examinadora:
| - O Hackathon Pitch acontecera em um momento sincrono, seguindo cronograma do
programa;
Il - Desta etapa serao selecionados 7 (sete) projetos, de acordo com as categorias e
premiacdes elencadas no item 4.2 deste edital;
Il - A banca avaliadora sera composta por 3 (trés) professores externos e 2 (dois)
convidados, os mesmos serao escolhidos em uma sele¢éo voluntaria em separado deste
edital;
IV - Caso a escola possua coordenador(a) pedagodgico(a) este devera participar da
eliminatéria assim como o time completo e sua respectiva madrinha.

10. DOS CRITERIOS DE ELEGIBILIDADE

10.1 Os critérios de elegibilidade indicados abaixo s&o obrigatérios e sua auséncia resultara
na n&o habilitacdo da proposta.
10.2 Das equipes de proponentes:
10.2.1 Serem do género autodeclarado feminino;
10.2.2 Serem brasileiras natas ou naturalizadas e, quando estrangeiras, possuir visto
permanente;
10.2.3 Serem estudantes de Ensino Médio, devidamente matriculadas em uma das Escolas
Estaduais da Paraiba;
10.2.4 Serem integrantes de um clube estudantil focado no desenvolvimento da Ciéncia,
Tecnologia e Inovagéo, sob orientagdo de uma madrinha (enviar declaragao escolar); Modelo
em Anexo 01;
10.2.5 Participar dos momentos de trilha de webinars durante o0 PROG{AME}-SE: Meninas
na Ciéncia e Tecnologia;
10.2.6 Apresentar uma Unica proposta para este Edital;
10.2.7 Responsabilizar-se pelas autorizagbes de carater ético ou legal para execucao da
proposta, quando aplicavel,
10.2.8 Preenchimento e assinatura do termo de autorizagdo de uso da imagem;
10.2.9 Preenchimento e assinatura do termo de autorizagao para que os materiais produzidos
durante o programa sejam utilizados e publicados pelo Estado da Paraiba.
10.3 Da instituigao:
10.3.1 Localizar-se no estado da Paraiba e enquadrar-se em um dos seguintes perfis:
| - Ser Escola da Rede Estadual Ensino (integral, regular ou EJA);
Il - Possuir ou ter constituido no momento da inscricao clube de pesquisa, focado no
desenvolvimento da Ciéncia, Tecnologia e Inovagao, com até 30 (trinta) participantes
meninas;
Il - Responsabilizar-se pelas emissdes de declaragdes das participantes, considerando
a ética e legitimidade das documentagdes.

11. DOS CRITERIOS DE EXCLUSAO

11.1 Plagio.
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11.2 Comentarios depreciativos, preconceituosos ou miséginos, seja em comentarios nas
redes sociais ou no chat dos eventos online.

11.3 A ndo entrega do material solicitado nas etapas eliminatérias.

11.4 A nao participagao da etapa sincrona do Hackathon.

12. DO PRAZO DE EXECUGAO DA PROPOSTA

12.1. Os projetos a serem apoiados no ambito deste Edital terdo prazo de execugéo de 5
(cinco) meses, a contar do més de novembro, podendo ser prorrogado a critério da Secretaria
de Estado da Educagéo, da Ciéncia e da Tecnologia da Paraiba, conforme cronograma
descrito no Item 13 do edital.

13. DO CRONOGRAMA

ATIVIDADE DATA NOVAS DATA

Live inaugural - aberta ao publico. 18/10/2021 18/10/2021

Inscrigdes dos Times. 18/10/2021 a 01/11/2021 | 18/10/2021 a 30/11/2021

Divulgacao dos Times Inscritos 03/11/2021 03/12/2021

03/12/2021 a 08/12/2021

Analise das documentacgdes. 03/11/2021 a 05/11/2021

Divulgagao da classificagao preliminar. 05/11/2021 08/12/2021
Recurso da classificagao preliminar. 09/11/2021 IEA A0
Divulgagao dg cIa_ssjficagéo final das 11/11/2021 15/12/2021

inscrigoes.

Oficina e Orie'ntagéo da Madrinha (no 16/11/2021 08/02/2022

periodo da tarde).
LIVE 01: Protagonismo J.uyenil e 18/11/2021 15/02/2022
Empoderamento Feminino.
LIVE 02: Design thinking e suas 23/11/2021 08/03/2022
ferramentas.
LIVE 03: Mulheres na Ciéncia e 30/11/2021 15/03/2022

Tecnologia.
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Meédio.

LIVE 04: Programagao de jogos digitais. 07/12/2021 22/03/2022

LIVE 05: Nova BN,C(_J e o Novo Ensino 14/12/2021 29/03/222
Médio.

LIVE 06: Curriculo PB - Novo Ensino 21/12/2021 05/04/2022

Desenvolvimento da Ideia para 12 Etapa
Eliminatéria Escolar.

18/12/2021 a 28/12/2021

15/02/2022 a 12/04/2022

12 ETAPA - ELIMINATORIA - ESCOLAR

04/01/2022 a 07/01/2022

25/04/2022 a 29/04/2022

Divulgac_;ég do§ _classificados da 11/01/2022 03/05/2022
eliminatoria escolar.

Solicitagdo de Recursos. 12/01/2022 04/05/2022

Divulgacio final da eliminatoria escolar. 13/01/2022 05/05/2022

Live de abertura da etapa Estadual. 14/01/2022 10/05/2022

Desenvolvime:nto 'dg Ideia para 22 Etapa 17/01/2022 13/05/2022
Eliminatoria Estadual.

CURSO 01 25/01/2022 16/05/2022

CURSO 02 01/02/2022 23/05/2022

CURSO 03 08/02/2022 30/05/2022

CURSO 04 15/02/2022 06/06/2022

22 ETAPA - ELIMINATORIA -

21/02/2022 a 24/02/2022

13/06/2022 a 20/06/2022

ESTADUAL
Env_lo dajs fichas avaliativas para a 25/02/2022 22/06/2022
organizacgao - reprovados e aprovados.
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Divulga}gé!o dgg classificados da 03/03/2022 27/06/2022
eliminatéria Estadual.
Solicitacdo de Recursos. 04/03/2022 Eoeee
Divulgacao final da eliminatéria Estadual. 07/03/2022 Clit 2
Live de abertura da etapa final - 08/03/2022 12/07/2022

orientagdes do evento.

3% ETAPA - FINAL - HACKATHON

14/03/2022 a

19/07/2022 a 09/08/2022

18/03/2022
LIVE ESPECIAL 14/03/2022 19/07/2022
LIVE ESPECIAL 15/03/2022 26/07/2022
LIVE ESPECIAL 16/03/2022 02/08/2022
LIVE ESPECIAL 17/03/2022 09/08/2022
APRESENTACAO DOS PITCHS - 16/08/2022
SINCRONO SEM RECURSO
apresentacgdo dos 7 vencedores e 18/03/2022
premiagao (premiacao sera enviada para
regional de cada equipe vencedora).
Solicitacdo de Recursos. 21/03/2022 Loz,
Divulgacao final da eliminatoria 22/03/2022 18/08/2022

estadual.etapa Ill: HACKATHON

Arte final dos 7 finalistas com mentoras
programadoras.

23/03/2022 a 28/03/2022

22/08/2022 a 26/08/2022

Live de langamento dos jogos na Play
Store.

31/03/2022

30/08/2022

* Os cursos de programacao serao divulgados posteriormente pelo site do evento e os

participantes receberdo também por e-mail.

14. DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

14.1 Cada etapa tera uma ficha de avaliagao propria com pontuagao de 0 (zero) a 100 (cem)
para que seja analisada a evolucdo da proposta de acordo com as orientagdes,
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amadurecimento e instrugdes disponibilizado pelo o programa com lives, cursos, mentoria e
feedbacks.
14.2 As fichas de avaliagao estdo detalhadas nos Anexos 02, 03 e 04 deste edital.

15. DO RESULTADO DAS ETAPAS

15.1 A andlise e divulgacao das equipes vencedoras em cada etapa sera divulgada na pagina
eletrénica do Pb Educa e no site da FAPESQ com prazo para recurso de 24h, menos na
etapa final que sera sincrona.

16. DOS RECURSOS

16.1 A Secretaria de Estado da Educacao e da Ciéncia e Tecnologia, junto com a Geréncia
Executiva da Educagdo Profissional e NUCLEO DE PROJETOS ESPECIAIS tém a
autoridade final na apreciagdo dos aspectos de contetido das BANCAS ELIMINATORIAS,
cabendo recurso fundamentado contra suas decisdes, somente na ocorréncia de vicios ou
erros formais na conducdo do mesmo.

16.2 Os Times que desejarem interpor recurso em face do resultado das eliminatdrias
poderao fazé-lo, entrando em contato com sua MADRINHA e a mesma devera por meio de
requerimento, de acordo com o modelo apresentado no Anexo 05 deste Edital, no prazo de
01 (um) dia util apés a data de divulgacao do resultado preliminar no site da FAPESQ.

16.3 Os recursos devem ser enviados de forma online através do formulario préprio que sera
disponibilizado a partir do enderego programese@see.pb.gov.br, com o assunto: RECURSO.
16.4 Compete a Geréncia Executiva da Educacgao Profissional (GEEP) e ao Nucleo de
Programas Especiais aceitarem o recurso impetrado e julga-lo.

16.5 O resultado dos recursos interpostos pelos candidatos sera publicado no

16.6 Serao indeferidos os recursos interpostos fora do prazo definido de 24h neste Edital.

17. DAS DISPOSIGOES FINAIS

17.1 A qualquer tempo, podera ser anulada a inscricdo das equipes, caso se verifique,
posteriormente, alguma irregularidade nas declaragdes e/ou na documentagéo apresentada,
sem prejuizo das sangdes penais impostas cabiveis a ele.

17.2 No ato da inscri¢ao, as equipes concordam explicitamente com todas as normas contidas
neste Edital. Nao serdo analisados pela comissao de processo seletivo recursos enviados
apos o periodo estabelecido no cronograma deste Edital (item 13).

17.3 Os casos omissos serao decididos pela Comissdao do PROGR{AME} - Meninas na
Ciéncia e Tecnologia e, em ultima instancia, pelo Secretario da Educagédo e da Ciéncia e
Tecnologia.
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Campina Grande/PB, 18 de outubro de 2021.

Roberto Germano Costa
Presidente da FAPESQ

Claudio Benedito Silva Furtado
Secretario de Estado da Educacgéao Ciéncia e Tecnologia

Jodo Azevedo Lins Filho
Governador da Paraiba

Rua Emiliano Rosendo da Silva, S/N — Bodocongd
* i‘ CEP: 58.429-690 — Campina Grande/PB —
Telefone: (83) 9 9921 4203
D
FA| .PB e-mail: fapesq@fapesq.rpp.br http://www.fapesq.rpp.br

s v B
| PARAIBA

Governo do Estado




GOVERNO DO ESTADO DA PARAIBA
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO E DA CIENCIA E TECNOLOGIA -SEECT
FUNDAGAO DE APOIO A PESQUISA DO ESTADO DA PARAIBA - FAPESQ

ANEXO 01 - DECLARAGAO DA ESCOLA

GOVERNO DO ESTADO DA PARAIBA
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO DA CIENCIA E DA TECNOLOGIA - SEECT - PB
GERENCIA EXECUTIVA DA EDUCACAO PROFISSIONAL - GEEP

PROGR{AME}-SE: PROGRAMA MENINAS NA CIENCIA
DECLARAGAO DA ESCOLA
Declaramos para os devidos fins de direito que a Madrinha e as estudantes do time abaixo listadas

estdo  devidamente vinculadas e matriculadas nesta Instituicdo  de Ensino
e que terdo disponibilidade

para participar do Programa Meninas na Ciéncia:

Madrinha Matricula do Sistema Saber

Estudante Série/Turma Matricula do Sistema Saber

Por ser verdade, firmo a presente declaracao.

de de 20

Assinatura do Gestor (a) Escolar
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ANEXO 02 - FICHA DE AVALIAGAO DA BANCA EXAMINADORA DA 12 ETAPA
FICHA DE AVALIAGAO DA BANCA EXAMINADORA
12 ETAPA ELIMINATORIA ESCOLAR
Uma equipe de avaliadores, formada por professores, coordenadores e parceiros,

participardo do processo de avaliagdo. Como critérios de avaliagdo, serédo utilizados os
seguintes itens:

Critérios de Analise e Julgamento de Mérito e Pontuagdo | Pontuagao
Relevancia Maxima Equipe

Apresentacdo do Diario de Bordo

Critério 1.: Mostrou realizar o passo a passo das
A | orientagdes; 20
Critério 2.: O jogo atende as perguntas norteadoras
elencadas no passo a passo do editorial;

B A apresentacdo deixa claro qual componente curricular e

area do conhecimento é destinado ao jogo? 10

C Adequacdo da capacitagdo da equipe do projeto aos

objetivos, atividades e metas propostas. 10

Ficou clara a justificativa do porqué o Game auxiliara no
D | processo de ensino-aprendizagem do componente 20
curricular escolhido?

E Consisténcia entre a criatividade e os recursos

. ; 20
tecnoldgicos envolvidos com a natureza da proposta.

O Jogo ¢ inédito e inovador? 10

G | Possui tematica estética e atraente para o Publico Alvo? 10

TOTAL 100
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FICHA DE AVALIAGAO DA BANCA EXAMINADORA

22 ETAPA ELIMINATORIA ESTADUAL

ANEXO 03 - FICHA DE AVALIAGAO DA BANCA EXAMINADORA DA 22 ETAPA

Uma equipe de avaliadores, formada por professores, coordenadores e parceiros,
participardo do processo de avaliagdo. Como critérios de avaliagdo, serédo utilizados os
seguintes itens:

Critérios de Andlise e Julgamento de Mérito e Pontuagado | Pontuacao
Relevancia Maxima Equipe
Apresentacdo do Diario de Bordo.
A Critério 1.: Evolugao da proposta. 20
Critério 2.: Modificacdo de acordo com feedbacks da
banca examinadora.
A apresentacdo deixa claro qual componente curricular
B . : X . : 10
e area do conhecimento € destinado ao jogo?
Adequacdo da capacitagdo da equipe do projeto aos
C o L 10
objetivos, atividades e metas propostas.
Ficou clara a justificativa do porqué o Game auxiliara no
D | processo de ensino-aprendizagem do componente 20
curricular escolhido?
E Consisténcia entre a criatividade e o0s recursos 20
tecnolégicos envolvidos com a natureza da proposta.
O Jogo ¢ inédito e inovador? 10
G | Possui tematica estética e atraente para o Publico Alvo? 10
TOTAL 100

t
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ANEXO 04 - FICHA DE AVALIAGAO DA BANCA EXAMINADORA

FICHA DE AVALIAGAO DA BANCA EXAMINADORA

32 ETAPA FINAL - HACKATHON

Uma equipe de avaliadores, formada por professores, coordenadores e parceiros,
participardo do processo de avaliagdo. Como critérios de avaliagdo, serédo utilizados os
seguintes itens:

Nome da Equipe:

Componente Curricular:

Critérios de Analise e Julgamento de Mérito e Pontuagao | Pontuacao

Relevancia Maxima Equipe

A Problematica 20

B Objetivo 10

c Justificativa 10

D Evolugao da Solugao 10

E Relevancia 10

F Inovagéo 10

G Design 10

H Viabilidade 10

I Usabilidade (aplicativo/sistema web/produto) 10
TOTAL 100

t
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ANEXO 05 - REQUERIMENTO PARA INTERPOSIGAO DE RECURSO

RECURSO contra resultado da primeira etapa de classificagéo preliminar para o Progr{ame}-
se: Programa Meninas na Ciéncia e Tecnologia - Ano 1, regido pelo EDITAL N° 49/2021,
realizado pela Secretaria de Estado da Educagédo e da Ciéncia e Tecnologia da Paraiba —
SEECT/PB da Paraiba por meio da Geréncia Executiva da Educagéao profissional- GEEP.

Eu,

, com a Matricula de N° Estadual, representando a
Escola eo
Time , COm 0s seguintes
componentes , regularmente inscrita no Programe-se, venho

por meio deste, interpor RECURSO, junto a Comissao Interna de Selegdo da Coordenagéo
Geral do Progr{ame}-se na SEECT/PB em face ao resultado preliminar divulgado, tendo por
objeto de contestacao a(s) seguinte(s) decisao(des):

Os argumentos com os quais contesto a (s) referida (s) decisao (6es) sao:

Para fundamentar essa contestagcao, encaminho em anexo os seguintes documentos:

, de 2021.

ASSINATURA DA MADRINHA
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